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Temat: Po nitce do klebka — jak Swiat inspiruje nas do tworzenia historii.

Wiek uczniow: 10-13 lat

Czas: 90 minut

Cele:

- ksztattowanie umiejetnosci opowiadania historii,

- rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie,

- ksztattowanie kreatywnego myslenia.

Metody i formy pracy:

- drama, gry i zabawy teatralne, ¢wiczenia ruchowe, techniki animacji przedmiotu
Materialy:

Materiat, ktory stanowit inspiracj¢ do lekcji — zdjgcie ze spektaklu Maty Ksigze w rez. M.
Makonij, 1977r.

5 fragmentow liny

Do realizacji zaje¢ potrzebujemy sali bez krzeset 1 tawek.
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Przebieg zajec:

1. Popro$ uczniéow, by swobodnie przemieszczali si¢ po sali zgodnie
Z poleceniami: nie chodzimy w koétko, skupiamy si¢ na sobie, nie wchodzimy
w interakcje, przecinamy $rodek. Zaproponuj, zeby sprobowali rozciggnaé
ciato, wymasowac spiete miejsca, strzepng¢ napigcia z ciata.

2. Nastepnie proponuj kolejne zadania - spacerujemy tak:
- jakby$my musieli przejs$¢ przez bardzo ciasng przestrzen,
- jakby kto$ nam zwigzal rece,
- jakby$Smy si¢ czego$ bardzo bali... uciekali przed czym$ ... czuli si¢

bezpiecznie... byli w nowym miejscu... byli w znanym sobie miejscu, ale

ludzie wokot sg nowi.

3. Zorganizuj przestrzen sali jako scen¢ 1 widownie¢. Na $rodku sceny potoz ling
1 popros$, zeby kazdy z uczestnikéw sprobowat podjac¢ sie animacji przedmiotu
zmieniajgc jego znaczenie np. lina jako waz, lina jako szalik. Reszta grupy ma
odgadna¢, czym jest lina.

Podziel klas¢ na 5 grup i kazdej daj jedna line. Popro$ ich aby zbudowali
etiudg¢ teatralng z wykorzystaniem liny pokazujac dang emocje¢. Kazda grupa
otrzyma inng emocj¢ — rado$¢, strach, smutek, zlo§¢ itp. Nalezy zastanowic

sie, jakg funkcje bedzie mie¢ lina np. maszyny, po ktorej przejsciu nastepuje

zmiana emocji z A na B, albo linka jako skakanka wywotuje rados¢. Postaraj
si¢ da¢ grupom przestrzen do swoich pomystéw, je§li bedzie im trudno —
podpowiedz rozwigzania. Nastepnie kazdy zespot prezentuje si¢ — inni
odgaduja, jakg emocje prezentuja.

5. Pokaz uczniom =zdjecie ze spektaklu i1 popros, aby sprobowali idealnie

odwzorowac ze swoich cial zdjecie.
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6. Popro$ grupy, aby zastanowily sie, co mogto wydarzy¢ si¢ dalej. Niech zdjecie
stanowi inspiracje do tego, co moglo wydarzy¢ si¢ w kolejnych scenach
spektaklu.

7. Prezentacja efektow pracy.

8. Na koniec porozmawiajcie o tym, co stworzyliscie wspodlnie. Zapytaj uczniow,

jakie maja refleksje dotyczace powstatych prezentacji, co byto dla nich tatwe

trudne.
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