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Temat: Odwiedzamy kraing wyobrazni i Snow.

Wiek uczniow: 6-10 lat

Czas: 60 minut

Cele:

- rozwijanie wyobrazni dziecka poprzez dzialania teatralne,

- rozwijanie umiej¢tnosci kreowania dziatania wyobrazeniowego w ruchu,

- tworzenie krotkiej etiudy z wykorzystaniem techniki animacji przedmiotu.
Metody i formy pracy:

- drama, animacja przedmiotu, kalambury, pogadanka.

Materialy:

rurka lub krotki patyk, rysunki przedmioty, ktore sg potrzebne do przygotowania do snu

(poduszka, budzik, koc, lampka, ksigzka itp.), brystol, tasma samoprzylepna, kartki, kredki.

Material, ktory stanowi inspiracj¢ do lekcji:

Zdjecie ze spektaklu Pimpus Sadetko , rez. J. Galewin, 1961r.
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Przebieg zajec:

1. Zapro$ dzieci do kota i spytaj, czy lubig podrozowac, jakie miejsca odwiedzity, gdzie
chciatyby pojecha¢. Po krotkiej rozmowie powiedz, ze dzi§ wybiorg si¢ w wyjatkowa
wycieczke. Odwiedzicie przerdzne planety i kraje, do ktérych z pewnoscia jeszcze nikt
nie dotart — bedziecie pierwsi. Zapro§ dzieci do podrézy, popros, zeby wstaty
i spacerowaly po wyznaczonej przez Ciebie przestrzeni, np. po dywanie w sali,
a nastgpnie dodawaj nast¢pujace zadania:

- ,,Skoro wybieramy si¢ w podr6z to musimy rozgrzac nasze stopy, aby byly gotowe do

chodzenia” — zaproponuj ¢wiczenie, gdzie rozgrzewamy stawy skokowe, badz stopy.

- ,,Stopy rozgrzane, a ja widzg¢ pierwszg planete przed nami — jesteSmy na planecie,
gdzie si¢ stawia bardzo cicho stopy i w ogole jest si¢ bardzo cicho, bo mieszka tu
straszny potwor i nie chcemy go zbudzi¢, bo mogliby nas zjes¢”

- ,,... a teraz jestesmy na planecie, gdzie si¢ stawia bardzo dlugie kroki”

- ,, ... ha planecie, gdzie si¢ bardzo dziwnie chodzi”.

- ,, ... ha planecie, gdzie — cze$¢ — mowi si¢ tak: lajkololo”

- ,, ... na planecie, gdzie si¢ bardzo gtosno krzyczy”

- ,, ... ha planecie, gdzie wszyscy siedzg w kotku”

Spytaj dzieci, czy sa zmeczone i czy maja jeszcze ochote na podréozowanie. Zdradz

dzieciom, ze kolejna planeta, do ktérej si¢ wybierzecie jest bardzo wyjatkowa, bo
mozna tam robi¢ wszystko — mozna lata¢, biega¢, jes¢ lody owocowe 1 chipsy.
Z kazdym zdaniem postaraj si¢ przybliza¢ dzieciom nazwe tej planety tak, aby same
odgadty, ze chodzi o sen. Np. masz caly czas zamknigte oczy, lezysz pod kotderka,

itp. Spytaj dzieci, czy $nia, czy to jest przyjemne, czy zawsze pami¢tajg swoje sny.
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Teraz bedziecie rozmawiac€ o réznych czynnosciach, jakie mozna wykonywac podczas
swojej podrézy na planete sen. Do pokazania tej czynno$ci postuzy Wam rurka/krotki
patyk. Kazda osoba wyjdzie na §rodek, wezmie do reki przedmiot i sprobuje wyobrazic¢
sobie, ze wcale nie trzyma kijka, ale np. lunete. Pokaz dzieciom dla przyktadu jak
nalezatoby zaanimowac¢ przedmiot, aby pozostali mogli w nim zobaczy¢ wspomniang
lunete. Gdy dziecko bedzie wykonywac zadanie popro$, aby zastygto na chwile tak
jakby$my ogladali pocztowke, ktorg dziecko wysyta nam ze swojej planty —sen. Niech
uczestnik nie zdradza swojego przedmiotu, ale da szanse pozostalym, aby mogli
odgadna¢. Podsumujcie zadanie — podczas snéw mozemy robi¢ przerdzne rzeczy,
ogranicza nas jedynie wyobraznia.

Zaprezentuj dzieciom zdjecie ze spektaklu — spytaj, co widza, jak mogtaby nazywac
si¢ ta scena, jakie czynnosci widoczne na zdjeciu sa dowodem ich opinii. Popro$
dzieci, aby rozejrzaty si¢ po przestrzeni. Na §cianach, fawkach i potkach przyklejone
sa rézne obrazki, na ktérych sg narysowane przedmioty. Popro$ dzieci, aby przeszty
si¢ po przestrzeni i obejrzaty, co znajduje si¢ w sali. Po chwili popros, aby kazde
Z dzieci wybrato max. 3 przedmioty, ktére beda mu potrzebne do tego, aby wyruszy¢
w swoja podrdz na planete Sen. (Przedmioty musisz porozkleja¢ przed rozpoczeciem
zajec).

Zapro$ dzieci do kota, podsumujcie, co dzieci wybraty. Sprébujcie poprzyklejaé na
bialy karton rysunki, prezentujace poprawny rytuat uktadania si¢ do snu. Zwrdoé
szczegolng uwage na czynno$¢ czytania ksigzek, opowiadania historii.

Zapro§ dzieci do dziatania plastycznego. Przypomnij, gdzie tego dnia
zawedrowaliscie, jakie planety odwiedziliscie, jakie czynnosci wykonywaliScie.
Nastepnie popro$, aby kazdy zastanowil si¢, co dzi§ mu si¢ przys$nito, albo, o czym
chcialby $ni¢ najblizszej nocy. Prace rozwiescie w wyraznym miejscu w sali,

nastepnego dnia koniecznie o tym porozmawiajcie.

WIRTUALNE

: Ministerstwo Kultury ® 2093
i Dziedzictwa Narodowego .

) :nstytutteatralny

ARCHIWUM

DOFINANSOWANO ZE SRODKOW MINISTRA KULTURY | DZIEDZICTWA NARODOWEGO POCHODZACYCH Z FUNDUSZU PROMOCJI KULTURY TEATRU AN

N

y

DERSENA




