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Temat: Poznaje $wiat z moim przyjacielem misiem.
Wiek uczniow: 6-10
Czas: 45 minut

Cele:

7V

- rozpoznanie i nazwanie waznych punktéw w przestrzeni przedszkolnej,

- integracja zespotu,

- ¢wiczenia wyobrazni.

Materialy:

Materiat, ktory stanowit inspiracje do lekcji:

tyczki do szaszlykow, karteczki samoprzylepne, mi$
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Metody i formy pracy:
I Rozmowa kierunkowa, drama, ¢wiczenia teatralne z elementami animacji przedmiotu.

jecie ze spektaklu Rimcimci w lesie i fobuziaki, rez. Stanistaw Ochmanski 1962
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Przebieg zajec:
(poprzedniego dnia)

1. Pokaz dzieciom zdjecie dotaczone do scenariusza i zapytaj — co widzg na
zdjeciu? Porozmawiajcie o tym, jak kiedy$ wygladaly ulubione maskotki
naszych rodzicow i dziadkéw? Dlaczego zdjecie jest czarno-biate?

2. Popros dzieci, zeby przyniosty na kolejne zajgcia swojego ulubionego misia —

przyjaciela.
3. Przygotuj kilka kolorowych flag — mozesz wykorzysta¢ Kkarteczki
+ samoprzylepne i patyczki do szasztykéw. Powstate formy umie$§¢ w waznych

punktach w sali (tazienka, krzesetka, tablica itp.)

(w dniu warsztatu)

1. Usiadz z dzie¢mi w kole 1 popros je, zeby kazdy przedstawit swojego misia —
jak ma na imig, jak si¢ poznaliscie, jak spedzacie razem czasem.

2. Popro$, zeby dzieci podchodzity do innych oséb, by wspdlnie sprawdzié, jak
ich zabawki moga si¢ przywitaé.

3. Zapowiedz grupie, ze za chwil¢ wybierzemy si¢ razem z naszymi misiami
W podr6z — popro$ dzieci, zeby najpierw sprawdzity, jak si¢ poruszaja ich
przyjaciele (np. jesli kto§ ma kangura to moze on przemieszczac si¢ poprzez
skakanie, waz — petzanie, mi§ moze chodzi¢ na czterech lub dwoéch tapkach).

4. Zapro$ dzieci do podrozy. W sali lekcyjnej/warsztatowej znajduja si¢ ukryte
flagi. Popro$, zeby kazdy razem ze swoim misiem odwiedzil miejsca, w

ktorych sa umieszczone kolorowe znaki. Wazne jest to, zeby doktadnie

sprawdzi¢, co to jest za miejsce — jak tam jest, co mozna tam robi¢?
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5. Zapro$ dzieci do kota i wspolnie podsumujcie podréz — np. od ktorej flagi
zaczynamy? Gdzie si¢ znajdowala? Co tam mozna robi¢? Czego nie mozna
robi¢? Kiedy mozna tam p06js$¢? Chetne dzieci mogg si¢ wypowiada¢ w imieniu
swoich zabawek.

6. Podsumuj — co Wam si¢ dzisiaj przydarzylo? Jakie podroze odbyly Wasze

zabawki? Czego Wy si¢ nowego dowiedzieli$cie?

+

Material dodatkowy:

1. W przypadku starszej grupy zach¢cam do rozszerzenia czg¢$ci dotyczacej
animacji przedmiotu — zbudujcie tor przeszkdéd dla misia z elementow
dostepnych w sali lekcyjnej i sprawdzcie, jak moze si¢ poruszaé, czego si¢
ba¢, jak moze reagowal na zagrozenie (np. przepasé), porozmawiajcie

0 perspektywie misia.
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